INFORMATION

% Skogen i Skolan

OCH INSPIRATION FOR LARARE OCH ELEVER

Karta 6ver skolskogen

Beraknad tidsatgang: 2 -4 timmar

Material: Underlag for kartan, anteckningsmateriel

Genomfoérande

Fran kommunen, Skogsstyrelsen, skogsbolag eller oriente-
ringsforening kan man sikert f3 ett bra underlag for att gora
skolskogens/skogsomradets elevvinliga karta.

Borja med att tillsammans med eleverna inventera omréidet
med inriktning mot vigar, stigar, vatten, diken, bickar vét-
marker, hillmarker och 6ppna ytor. Finns det limningar frin
forr i omradet som husgrunder, gravar, résen och liknande?
Lararen gor med hjilp av kartunderlagen (se ovan) en mycket
enkel, oversiktlig karta dir omréidets grinser framgir och
kanske nagra tydliga hillpunkter som vigar och stigar. Dela
in klassen i mindre grupper for kartarbetet.

Eleverna tar med sig den enkla kartan och gir ut i skogen
och ritar in féremal pd kartan efter bista fsSrméiga. Nu kan
de rita in alla stigar, stenar, tydliga féremal som skolans rast-
plats, eventuella historiska minnesmirken. Det 4r limpligt
att i klassen jimféra gruppernas kartor och utifrin denna
jimforelse bestimma hur klassens gemensamma karta ska
se ut. Efter ndgra &r kan kartan bli extremt detaljerad med
myrstackars, stenars, speciella trids och vixters beligenhet
utritad.

Ett trevligt arbete ir sedan att bestimma namn p3 vigar
och stigar, 6ppna ytor, andra speciella platser som ir roliga
att ge att attraktivt namn. Kartan behéver inte nédvindigtvis
vara skalenlig men det 4r naturligtvis en férdel om s4 ir fallet.

Variation

B Anvind kartan i minga andra dillfillen for att trina
elevernas orienteringsforméga. Bestim till exempel att
efter lunch ska klassen triffa liraren i korsningen mellan
”Bla vigen och Krokiga stigen”.

B Kartan kan naturligtvis ocksd anvindas for riktiga orien
teringsdvningar till exempel punktorienteringar. En
sidan gr till s act ldraren ligger ut kontroller med olika
poing pé varje. De kontroller som ligger lingst bort frin
starten eller som kan vara svira att hitta ger t.ex. 10
poing, mittemellansvéra kontroller ger mellan 5 — 9 po
ing och litta kontroller ger 1 —4 poing. Sedan far
eleverna 30 minuter pd sig att samla s minga poing som
mojligt.



