Y

Skapa en livsmil

Beraknad tidsatgang: 2 — 3 timmar

Skogen i Skolan

INFORMATION OCH INSPIRATION FOR LARARE OCH ELEVER

JO

Material: Kort 3x5 cm, rit- och skrivmaterial, papier maché, modellera, litermatt,
snore, kartong, skolada eller liknande, bibliotekets bocker, Internet

Genomfoérande

Ovningens idé ir att eleverna ska arbeta med ett djur, ta reda
pa s& mycket de kan om djurets livsmilj6 och sedan skapa en
modell av en miljé som passar det valda djuret. Livsmiljon
ska vara tinke att fungera i ett akvarium av olika storlekar.
Hir f6ljer ndgra forslag pd djur — men vilj girna egna som
kanske bittre passar klassens niva.

1. Gér i ordning kort 3x5 cm med namnet pd ett av f6ljande
djur pd varje kort: lax, haj, guldfisk, havsutter, stor, biver,
dykare, blaval, pingvin, havsskéldpadda, krokodil, groda,
ostron, 4l, sil, gidda och krifta.

2. Dela in klassen i grupper. Lit varje grupp dra ett kort.

3. Forklara att gruppen ir ansvarig for att skapa en konst-
gjord livsmilj6 dir gruppens djur ska kunna 6verleva och
trivas. Varje grupp forskar pa olika sitt for ate £ reda pd
djurets behov. Eleverna miste undersska och faststilla varje
djurs naturliga miljo.

4. Nir forskningen ir klar bygger varje grupp en modell

till ett zoologiskt akvarium som skulle passa djurets behov.
Bestim en skala for modellerna (ex.1 m = 1 cm) for ganska
stora djur och naturlig storlek for sma djur.

5. Nir modellerna 4r firdiga redovisar varje grupp infér klas-
sen. Varje redovisning ska innehalla en beskrivning av djurets
behov som en beskrivning av djurets naturliga miljo.

6. Gor en utstillning av samtliga modeller

Arbeta vidare
1. Om majligt besdk ett riktigt akvarium
2. Gér i ordning ett akvarium i klassen

3. Diskutera for och emot djur i fingenskap




